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學校地址：上環必列者士街58號 電話：2547 7468       傳真：2540 5634
電郵：info@kcobaps1.edu.hk          網址: http://www.kcobaps1.edu.hk

2月15日

鄭愛遠副校長
余朗源主任
黃浩賢老師



AI（人工智慧＋）學與教發展



侯傑泰教授指，未來期望學生有甚麼能力，今天就要
培養學生具備該等能力。侯教授提出要有5種基本能力，
包括：中、英、數、IT及使用AI能力。

https://www.stheadline.com/edu-
news/3322869/%E5%B0%8F%E5%AD%B8%E4%BA%BA%E6%96%87%E7%A7%91%E5%8F%8A%E7%A7%91%E5%AD%B8%E7%A7%91%E8%A9%
95%E6%A0%B8%E6%96%B9%E6%A1%88



人工智慧+
 本次會議提出「人工智慧+」更加重視技術的深
度融合和創新應用，能夠催生新的經濟成長點。

 意味著我國將加速人工智慧技術研發和應用，推
動其與千行百業深度融合，為經濟發展注入新的
動能與活力

 將培育一批以人工智慧為核心的新興產業，如智
慧製造、智慧醫療、智慧金融、智慧教育等。

 「『人工智慧+』行動的關鍵在於找到合適的應
用場景。

中央經濟工作會議在北京舉行習近平發表重要講話

由AI設計！登山助力機械人泰
山試用

原文網址: 由AI設計！登山助
力機械人泰山試用 料3月初
批量投入市場

香港01 
https://www.hk01.com/article/
1099253?utm_source=01artic
lecopy&utm_medium=referral

https://www.hk01.com/article/1099253?utm_source=01articlecopy&utm_medium=referral
https://www.hk01.com/article/1099253?utm_source=01articlecopy&utm_medium=referral
https://www.hk01.com/article/1099253?utm_source=01articlecopy&utm_medium=referral


使用AI能力

學用應用

靈活運用

人工智慧+（AI＋）



人工智慧＋（AI＋）在教學方面的應用
即時反饋
- AI輔導系統可以
隨時回答學生的問
題，提供即時反饋，
並協助解決學習中
的困難。

個性化學習
-AI可以分析學生的學習習

慣和成績
-提供量身定制的學習計劃

和資源，幫助學生以自
己的節奏學習。

自動化評分
- AI可以自動評分作業和考

試，節省教師的時間，
使他們能夠專注於更重
要的教學活動。

學習分析
- 利用數據分析，AI可以

幫助教師了解學生的
學習進度，識別問題
區域，並根據數據調
整教學策略。

語言學習
- AI語言學習應用程序
提供語音識別和即
時糾正，幫助學生
提高語言能力。

內容生成
- AI可以創建教學內
容，包括課程材料、
測驗和練習題，幫助
教師減輕備課負擔。



學科學習
數學科
中文科

分享內容
AI＋（人工智慧＋）融入

跨學科專題
常識科學習

語文學習
會話
寫作

鄭愛遠副校長黃浩賢老師 余朗源主任



語文學習
黃浩賢老師



AI＋在語文學習-AI寫作批改





自動化評分
- AI可以自動評
分作業和考試，
節省教師的時
間，使他們能
夠專注於更重
要的教學活動。

語文學習-AI寫作批改



學習分析
- 利用數據分析，

AI可以幫助教師
識別問題區域







如何幫助學生

個性化建議

● 根據學生的表現，提供適合其能力水平或針對其弱項
的補充材料/練習。

● 根據學生的作業表現，AI可以推薦相關的學習資源，
如文章、視頻或練習題。





1聽到海浪拍打岸邊的聲音
_____________________________【比
喻的感受/聯想】
像是在輕輕地歌唱，讓人陶醉。

2我們聞到鹹鹹的海水味撲鼻而來
_____________________________【嗅
覺描寫的感受/聯想】
讓人感受到大海的氣息。

3 這棵樹已有一百三十年的歷史，我們
摸到粗壯的樹根，像爸爸的手臂一樣，
_____________________________【觸
覺描寫的感受/聯想】
感受到歷史的厚重

4 我們看到有人在游泳和拍照，還聽到
海裡嬉戲的歡笑聲
_____________________________【聽
覺描寫的感受/聯想】

修辭

欠感受
/聯想



病句

改寫：

我們離開這個景點，轉右，再向前走，然後再轉右，到第
二個景點。

以步移法進行寫作，運用過渡詞或過渡句



改變評估焦點

更有系統和便捷的模式收集
學生學習成果的顯證，讓教
師更容易分析學生在學習上
的強弱項和學習難點

在學生學習的進程中提供
適時的回饋，促進學與教
和評估循環的效能和學生
有效學習。

設計和實施評估

解讀評估結果

應用評估結果來提高學與教有效性

促進學習的評估 常犯錯誤、難點
＞個性化建議



AI＋在語文學習-AI英語會話系統



自動評分系統

● 即時評分：AI可以
自動評分標準化作
業，並提供即時反
饋，幫助學生了解
自己的錯誤。

● 開放式問題評估：
利用自然語言處理
技術，AI可以分析
學生的開放式回答，
提供針對性評價和
建議。





個
人
報
告



學生大數據智慧分析及智能追蹤學生的進度





校本教學
1 平日教學：配合教學內容設
置演講題目，讓學生進行練習

2 LEVELLING拔尖補底：
資優：時事議題、辯

論
補底：詞句段朗讀



改變評估焦點

設計和實施評估

解讀評估結果

應用評估結果來提高學與教有效性

作為學習的評估
（學生主導）

促進學習的評估
（教師主導）

學生在學習過程中學習檢視自己
或同儕的學習效能，反思和調整
學習策略，以發展他們自主學習
的能力

教師會透過回饋為學生在整個學習
進程中提供協助和改善建議，亦會
按學生學習表現調整學與教策略，
促進學生有效學習

備課商討



學科學習
余朗源主任



數學科 人工智慧＋促進課前評估（創建測驗和練習題及分析）

加入現實情景

加入題目解說

人工智能分析並跟進，促進課堂教學



創建教學內容(教學影片)-推行成果 獲得業界肯定

校本KWLD混合式學習模式
X

人工智能

2024/25年度「混合式學習」教學個案比賽
數學科KS2冠軍

2023/24年度香港大學電子學習發展實驗室
傑出電子教學獎
「數學教育」項目銀獎
「電子教學應用」項目優異獎



數學科 人工智慧＋創建教學內容

人工智能創作教學片段

片段內容

配音 片段剪輯



中文科 古詩文繪本製作（價值觀：孝親）推行成果
古詩文教學＋價值觀教育

X
人工智慧＋

人工智能畫，為什麼需要老師教，學生學？



視藝

•認識漫畫和詞彙、分鏡、草圖、相關畫家
•用Canva繪圖四格漫畫 (2堂+2堂)
•視藝科舉辦AI繪圖及短片拔尖課程（24-25）

創科

• Canva應用和繪本設計
• Leonardo AI文字生成圖像

跨科實作

•常創專題：用AI構畫場景、發明品（P.5－6）
•中視創專題：古詩文繪本製作（價值觀：孝親）

中文科- AI生成圖畫幫助理解

互動學習

● 生成圖畫的活動：學生可以透過AI生成圖畫的過程，創造自己對詩歌的
理解，增強學習的趣味性和互動性。



中文- A.I.繪圖

孝親作為主題
配合不同的價值觀
（老師教，學生學）

課堂內理解詩文（老師教）
→腦海想像詩內抽象的畫面（學生學）
→轉化成文字（學生做）
→不斷修正 Prompt （學生做）



中文- A.I.繪圖

★ 中文科：文章／詩文理解
★ 創新科技科：應用科技
★ 視藝科：構圖和賞析
★ 價值觀教育：中國的傳統價值觀

生成一張AI圖畫背後



常識科
跨學科專題

鄭愛遠副校長



單元三 生生不息
5. 動物小百科

辨識不同類別動物
的特徵，並能按動
物的特徵進行分類

常識科 AI辨識幫助鞏固知識



利用Machine Learning for Kids (文字辨識) (Scratch 3)
製作「脊椎動物類別識別系統」

年級 課件 教授內容 備註

P5 常2：
五大脊椎動
物類別辨識

Machine Learning for Kids

-應用文字辨識

-利用Scratch 3編寫程式製作「脊
椎動物類別識別系統」

學生需準備各種脊
椎動物的特徵的聯
想詞
(各最少10個)

有機結合、自然連繫

● 結合生物學和編程：這個項目結合了生物學（動物分類）和編程
（Scratch 3 編碼），讓學生在不同領域中獲得知識。

● 創造力與邏輯思維：學生在設計系統的過程中，既能發揮創造力，又能訓
練邏輯思維能力。



1 2 3

Machine Learning for Kids

設定各個標簽(類別)，
並依類別輸入數據(文
字/圖像/語音)

訓練資料模型並測試
模型的準確性

在Scratch 3中使用你訓練好的模
型來製作遊戲或應用程式

準備階段 訓練階段 應用階段測試階段



• 教導學生不同方向思考，構想脊椎動物特徵的關聯詞

有系統地找出脊椎動物的特徵關聯詞



1

設定各個標簽(類
別)，並依類別輸
入數據(文字/圖像
/語音)

利用Machine Learning for Kids建立資料模型

學生從測試中找出特徵
關聯詞字庫和準確度的
關係

2



學生作品（資料模型測試準確度高）
• 大多數同學可以成功



學生作品（資料模型測試準確度低）



3 在Scratch 3中使用你訓練好
的模型來製作「脊椎動物
識別系統」

學生利用Scratch 3編程，製作脊椎動物識別系統



1. 知識整合
•學習動物特徵：學生需要研究和了解各種脊椎動物的特徵，
如生態習性、身體結構和行為等，以便在程式中進行正確的
分類。

2. 實際應用
•特徵分類：在編寫程式時，學生根據動物的特徵進行分類，
這樣的實踐幫助他們將理論知識應用於實際情境。

3. 視覺化學習
•圖像識別：透過 Scratch 3，學生可以使用圖片或動畫來展
示不同類別的動物，這種視覺化的方式有助於加深記憶。



長者護老大行動：出門
戴口罩提示器、長者出
行好幫手、智能門禁

人工智慧＋在跨科專題研習提升創意及實作能力

單元六 人口變化



跨科專題研習--創意發明

年級 科目 教授內容
所需
節數

備註

P5 常識
創科
視藝

常識科：
-了解長者面對的生活難題和需要

創新科技科+視藝科：
-應用文字/圖形/語音辨識
-學習使用AI套件和編程：
Powerbrick /KOI/ Micro:bit等工具

-AI繪畫：ChatGPT、Leonardo AI、
Canva

專題研習題目：長者護老大行動
(例如出門戴口罩提示器、長者出行好
幫手、智能門禁等)

8+8 分組進行
(4人一組)：
作品可以是一個
分類系統或者一
件實體發明品







搜集一些長者日常生活
中面對的問題，可以
貼上剪報或畫圖表示，
並以文字描述。



長者出行好幫手





要求學生繪畫
使用發明的
方法或場景

情境模擬：通過模擬真
實場景，AI可以幫助學
生思考如何應用創意來
解決具體問題。



長者出行好幫手

智能門禁出門戴口罩提示器



AI 編程 Micro:bit程式總表

AI套件： Powerbrick / KOI



進行測試及改良



人工智慧＋繪圖及匯報
• 設計工具：AI驅動的設計軟件可以幫
助學生創建視覺內容，如海報、簡報
或多媒體材料，提升他們的表達能力。





學生要掌握什麼能力能利用人工智慧提高學
習效率
數字素養：
熟悉基本的數位工具和平台，了解如何使用各種學習
應用和資源。

批判性思維：

● 能夠評估AI生成的內容，分析其可靠性和準確
性，避免依賴錯誤的信息。

自我管理：

● 設定學習目標，管理時間，並有效使用AI工具
來跟蹤進度和成就。

問題解決能力：

● 能夠在面對挑戰時，利用AI工具找到解決方案，
並靈活應用不同的資源。

溝通能力：

● 清晰表達需求和問題，與AI輔導系統或同學進
行有效的互動。

適應能力：

● 隨著技術的變化，能夠快速學習和適應新的AI
工具和平台。

合作能力：

● 利用AI促進的合作工具與同學協作，共同解決
問題或進行項目。



學校地址：上環必列者士街58號 電話：2547 7468       傳真：2540 5634
電郵：info@kcobaps1.edu.hk          網址: http://www.kcobaps1.edu.hk
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